
 WordPress Rectorat Dijon Fiche 12c 

Site d'école WordPress du rectorat de Dijon

Créer des activités H5P : 

activités interactives hors « Course Presentation »

La création d’activité H5P nécessite l’activation préalable de l’extension H5P sur le blog WordPress.

Les activités présentées dans cette fiche ne peuvent pas être créées dans une Course presentation. 

Menu Activités H5P / Ajouter une activité

1. Collage : photo-montage

Attention à la taille des images insérées. Taille maximale conseillée : 800x600

Saisir le titre de l’activité H5P.
Choisir l’activité « Collage » dans la liste déroulante
Choisir le modèle de format du photo-montage.

→ cliquer sur dans la case de la première image.

→ Sélectionner l’image à insérer et cliquer sur Ouvrir.

→ L’image s’affiche dans la case du modèle. Les boutons permettent de changer la 
photo ou de zoomer/dézoomer sur le contenu.
Il est possible de déplacer l’image dans le cadre par un glisser-déposer.

→ Recommencer pour les autres cases du modèle de photo-montage.

En bas de page : 

→ Avant d’enregistrer : encadré de droite Options d’affichage : décocher « Afficher la barre d’action 
et le cadre ». (si écrit en anglais : décocher « Display toolbar below content »)

→ Pour enregistrer l’activité , cliquer sur  .
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2. Memory game : jeu de mémory

Attention à la taille des images insérées. Taille maximale conseillée : 400x300

Saisir le titre de l’activité H5P.
Choisir l’activité « Memory game » dans la liste déroulante

→ Cliquer sur pour ajouter une image.

+ Facultatif : saisir un texte de félicitations quand les 2 cartes identiques sont trouvées.

→ Cliquer sur  et recommencer la procédure.

→ Avant d’enregistrer : encadré de droite Options d’affichage : décocher « Afficher la barre d’action 
et le cadre ». (si écrit en anglais : décocher « Display toolbar below content »)

→ Pour enregistrer l’activité , cliquer sur  .

3. Image Hotspots : image interactive

Cette activité permet de créer une image interactive pour faire afficher des informations 
supplémentaires en cliquant sur des puces ajoutées sur une image de fond

Saisir le titre de l’activité H5P.
Choisir l’activité « Image Hotspots » dans la liste déroulante

→ Cliquer sur pour ajouter une image de fond.

→ Choisir la couleur des puces interactives qui seront ajoutées sur l’image. 

→ Cliquez sur la miniature de l’image ajoutée pour positionner la 1ère puce interactive.

→ Choisir le type de contenu interactif dans la liste déroulante (texte, image ou vidéo)

On peut ajouter un 2e contenu sur la même puce en cliquant sur  .

→ Cliquer sur pour ajouter une 2e puce interactive et recommencer la 
procédure. 

→ Avant d’enregistrer : encadré de droite Options d’affichage : décocher « Afficher la barre d’action 
et le cadre ». (si écrit en anglais : décocher « Display toolbar below content »)

→ Pour enregistrer l’activité , cliquer sur  .
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4. iFrame Embedder : intégrateur de contenus

Cette activité permet d’ouvrir directement dans un article WordPress des contenus hébergés sur 
d’autres sites : les contenus ne sont pas téléchargés sur votre site WordPress, il s’agit simplement 
d’insérer des liens vers ces contenus sous une forme qui permet de les visionner depuis votre site au
lieu d’ouvrir un nouvel onglet vers le site d’origine.

Choisir l’activité « iFrame Embedder » dans la liste déroulante.

Saisir le titre de l’activité H5P
→ Largeur : 500px
→ Largeur minimale : 300px
→ Hauteur : 500px
→ Source : copier-coller l’adresse url du contenu à intégrer :

- Vidéo du site Lumni     : cliquer sur  sous la vidéo puis coller dans le cadre Source.

- Vidéo du site les fondamentaux  :ouvrir la page de la vidéo et copier-coller l’adresse.

- Fichier PDF hébergé dans la bibliothèque de médias : ouvrir les propriétés du fichier PDF 
dans la bibliothèqe de médias, copier son adresse et la coller.

- Exercice sur  LearningApps : sous l’application, copier-coller le lien vers le plein écran.

- BookCreator : copier-coller le lien créé lors de la publication du livre.

- Vidéo de YouTube : nettoyer d’abord le lien de la vidéo sur https://safeyoutube.net !!

→ Avant d’enregistrer : encadré de droite Options d’affichage : décocher « Afficher la barre d’action 
et le cadre ». (si écrit en anglais : décocher « Display toolbar below content »)

→ Pour enregistrer l’activité , cliquer sur  .

Lecture dans l’article : le bouton dans le coin supérieur droit de l’activité H5P permet de 
l’ouvrir en plein écran.
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https://www.lumni.fr/
https://safeyoutube.net/
https://app.bookcreator.com/
https://learningapps.org/
https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/accueil.html
https://www.lumni.fr/
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5. Guess the Answer : Devine la réponse

Cette activité propose une question concernant une image. Le lecteur cherche la réponse et peut la 
vérifier en cliquant sur un lien. Il n’y a pas de réponse à saisir, il s’agit juste d’un quizz pour 
s’entraîner, pour s’amuser, sans comptabiliser de points contrairement aux activités de QCM 
classiques.

Saisir le titre de l’activité H5P.
Choisir l’activité « Guess the Answer » dans la liste déroulante.

→ Task description : saisir la question
→ Ajouter la photo en cliquant sur 
→ Descriptive Solution Label : « Clique pour voir la réponse » ou « Réponse »...
→ Solution text : saisir la réponse

→ Avant d’enregistrer : encadré de droite Options d’affichage : décocher « Afficher la barre d’action 
et le cadre ». (si écrit en anglais : décocher « Display toolbar below content »)

→ Pour enregistrer l’activité , cliquer sur .
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