Activité : jeu traditionnel. Situation d'Apprentissage : La riviére aux crocodiles. Niveau : C2/C3

DISPOSITIF : REGULATION

A/ au signal la premiére équipe passe la riviére pour
aller en face, au signal de I'enseignant.

Le crocodile essaie "'d'attraper'' une gazelle en tentant de
l'atteindre avec la balle en mousse.

, Au signal, I'équipe qui attendait en face tente de passer a
«— son tour, le crocodile essaie ''d'attraper'' une gazelle en

: langant la balle.

Les gazelles attrapées sont éliminées.
: Rapidement vous pouvez proposer un deuxiéme crocodile,
2éme passage. : puis un troisiéme crocodile en fonction de I’efficacité ou

or non du ou des crocodiles.
1¥ passage.

—_—— Le jeu dure 2 mn. Nous comptons le nombre de gazelles

attrapées.

2m. Et nous changeons les équipes.

Port du masque requis pour les crocodiles. Pour les
Matériel : une dizaine de balles en mousse dans la riviére. . gazelles si I’activité est trés tonique vous pouvez
proposer de le baisser sur le menton mais on le remet en
L’organisation de la classe : Faire 4 équipes en fonction des effectifs. Les deux premiéres équipes sont attendant un nouveau départ.
positionnées de chaque c6té du terrain de jeu balisé.

Une riviére large de 2 m est tracée au milieu de 1'espace de jeu.

Un crocodile d'une équipe qui ne joue pas est désigné.
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